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(Hotline Mo - Fr 17.30 bis 20.00 Uhr) ”

Endlich: Der NEO-GEO-Club Schweiz 6ffnet seine Torel

siclhere \Votelilel!
™ Was bringt die Mitgliedschaft im NEO-GEO-Club MEGASHOCK?

Nebst kompetenter Beratung erhalst Du

Deine persénliche Member-Card|
und damit

Tiefstpreise fur Spiele und Hardwarel!
Sowie 4x j&hrlich gratis:
Das NEO-GEO-Club-Magazin in Farbel!
mit vielen

Insider-Infos und News: NEO-GEO onlyllll

Auf unsere Fan-Artikel, wie

Poster, T-Shirts, Caps, Videos, Sticker, etc.l|

erhaltet Ihr einen gehérigen Rabattl
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The Future Is Now

ANMELDUNG SNK

Bitte sendet mir die Anmeldungs-Unterlagen. Ein frankiertes und adressiertes Ruckantwort-Kuvert habe
ich beigelegt.

Name: Vorname:
Adresse: PLZ/Ort:
Telefon:

Datum: Unterschrift:

O.K.! Jetzt Talon abschneiden, in ein gendgend frankiertes Kuvert stecken und ab geht die Post!!

SUPER HIGH TECH GAME

SINEO-GEO




OVANGED EnTERTANMENT Serey M

Postfach 226 CH-6312 Steinhausen

042 414 007

(Hotline Mo - Fr 17.30 bis 20.00 Uhr)

— ADVANCED ENTERTAINMENT SYSTEM

K—GEO

GAMES Stand: 03.94

3 Count Bout US/PAL  Fr. 289.-- Mutation Nation* US/PAL Fr. 229.--
Alpha Mission® US/PAL  Fr. 149.-- NAM 1975 US/PAL  Fr. 179.-
Alpha Mission 2 US/PAL  Fr. 169.-- Ninja Combat US/PAL  Fr. 179.--
Andro Dunos*® US/PAL  Fr. 199.-- Ninja Commando* US/PAL Fr. 199.--
Art of Fighting US/PAL  Fr. 289.-- Puzzled US/PAL  Fr. 149.--
Art of Fighting 2 US/PAL  Fr. 339.-- Riding Hero® US/PAL  Fr. 169.--
Baseball 2020 US/PAL  Fr. 139.- Robo Army* US/PAL  Fr. 189.--
Basebadllstars® US/PAL  Fr. 179.- Samurai Shodown US/PAL Fr. 339.--
Basebadllstars 2 US/PAL  Fr. 229.-- Sengoku® US/PAL Fr. 179.--
Blues Joumey* US/PAL  Fr. 179.-- Sengoku 2 US/PAL  Fr. 298.--
Buming Fight* US/PAL  Fr. 179.-- Soccer Brawl US/PAL  Fr. 229.--
Crossed Swords* US/PAL  Fr. 169.-- Spinmaster US/PAL  Fr. 329.--
Cyberlip US/PAL  Fr. 179.- Super Eightman US/PAL  Fr. 179.-
Fatal Fury® US/PAL  Fr. 229.- Super Sidekicks* US/PAL  Fr. 298.--
Fatal Fury 2 US/PAL  Fr. 289.-- Super Sidekicks 2 US/PAL Fr. aA

Fatal Fury Special US/PAL  Fr. 339.-- Super Spy* US/PAL Fr. 169.--
Fighting History Dynamit US/PAL Fr. aA. Super Volleyball US/PAL  Fr. a.A.

Footbdll Frenzy*® US/PAL  Fr. 229.-- Top Hunter US/PAL Fr. aA

Ghost Pilots US/PAL  Fr. 159.-- Top Players Golf US/PAL  Fr. 149.--
King of Monsters US/PAL  Fr. 179.-- Trash Rally” US/PAL  Fr. 189.--
King of Monsters 2 US/PAL  Fr. 209.-- Viewpoint* US/PAL  Fr. 399.--
Last Resort US/PAL  Fr. 279.-- Wind Jammers US/PAL Fr. aA.

Leage Bowling* US/PAL  Fr. 179.-- World Heroes US/PAL Fr. 229.--
Magician Lord US/PAL  Fr. 179.-- World Heroes 2 US/PAL  Fr. 329.--
Mah Jongg®* (+ controller) US/PAL  Fr. 199.-- World Heroes Jet US/PAL Fr. 349.--
HARDWARE FAN-ARTIKEL

NEO-GEO (PAL-Version), Fr. 599.-- Poster, gerollt, ca. 60 X 84 cm,

inkl. 1 Joyboard hochglanz, diverse Motive Fr. 8.-

NEO-GEO (RGB-Version), Fr. 619.-- NEO-GEQ T-Shirts, div. Moftive Fr. 39.--
inkl. 1 Joyboard NEO-GEO-Cap, div. Farben + Moftive*® Fr. 39.--
RGB-Kabel (fir PAL-Konsolen) Fr. 39.-- SNK-Carry-All-Bag” Fr. 59.--
Joyboard, (original SNK) Fr. 99.-- Music-CD's, zu div. Games ab Fr. 39.--
Memory-Card, 2KByte Fr. 49.- ~ Auto-Aufkleber, gold/schwarz® Fr. 9.--

NEU: Einbau 60Hz-Umschaltung! Fr. 49.- SNK-Flagge. japano-Style, 40X 1770cm  Fr.  29.--
ACHTUNG:

Bei uns wirst Du nicht mit Billigstangeboten von alten oder nicht lieferbaren Spielen gekédert und wir érgern Dich auch nicht mit
stetigen Preisé@nderungen und nicht einhaltbaren Versprechungen. Wir bieten faire Preise und kompetenten Service; just call us!!

VERKAUFSBEDINGUNGEN FRACHTKOSTEN

1. Nicht-Mitglieder bezahlen per Nachnahme! 1. Gegen Nachnahme + Fr. 15—
1. Preise verstehen sich exklusiv Porto und Verpackung! 2. Vorauskasse (nur Ausland) + Fr. 6.—-
2. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen! 3. Gegen Rechnung + B 6=
3. Preisanderungen und Irfimer vorbehatten! 4, Express-Zuschlag + Fr. 8-

(Bei allen mit einem * gekennzeichneten Artikeln ist leider mit Idngeren Lieferzeiten zu rechnen! Weitere Info's Uber unsere Hotline!)

Editorial

Hallo und herzlich Willkommen bei unserer ersten
Ausgabe des MEGASHOCK-Magazine! Wow,
wieviel Arbeit in so einem Heft steckt, hatten wir
niemals gedacht!

Nach langem Warten und etlichen Systemwech-
seln haben wir nun doch noch unsere Wunder-
konsolegefunden: Das NEO-GEO (NG) von SNK!
Die Moglichkeiten dieser High-End-Videospiel-
Konsole sind fast unbegrenzt: 330 Megs bestuckt
mit einem 16Bit 68000er und einem 8Bit Z80A-
Prozessor; 15 Soundkanéle (Stereo), davon 7 fir
Sprach-Ausgabe reserviert(!); 4096 Farben aus
einer Palette von 65536, sowie die einzigartige
Memory-Card, lassen alle anderen Konsolen
relativ blass aussehen. Das NG ist eben ein
reinrassiges Spielhallensystem.

Qualitat hat aber bekanntlich seinen Preis, wobei
wir bei einem Hauptproblem von uns NG-Usern
waren. Wer kennt sie nicht, die gdhnende Leere
der Brieftasche nach dem Kauf eines neuen
Spiels. Zum Giliick schafft da die Mitgliedschaft
beim NEO-GEO-Club MEGASHOCK Abhilfe!

Wir wollen allen NG-Usern ungebremsten Spiel-
spass bieten. Zum einen geschiet dies durch
unsere wirklich giinstigen Preise fir Neu-Module
und Fan-Artikel. Zum anderen seid lhr dank
unserem Club-Heft und unserer Hotline immer
auf dem Laufenden. Zudem habt Ihr die Méglich-
keit an Wettbewerben teilzunehmen oder einfach
Gleichgesinnte kennenzulernen. Vorteile, mitdenen
man sich zurecht als Insider bezeichnen darf!

Zu dieser Erstausgabe sei gesagt, dass langst
nicht alles so aussieht, wie wir es schlussendlich
haben wollen. Schliesslich mussten wir alles von
A-Z alleine machen. In Zukunft sollt lhr aber aktiv
bei unserem Club-Heft mitarbeiten. Wie das
genau funktioniert, erfahrt lhr weiter hinten im
Heft.

Nun wiinschen wir Euch viel Spass beim Lesen
des ersten MEGASHOCK-Magazine! Wir haben
uns viel Zeit genommen, um Euch ein anspre-
chend gestaltetes und aktuelles Heft zu bieten.
Fur Verbesserungsvorschldge und ldeen haben
wir selbstversténdlich immer ein offenes Ohr.

Euer MEGASHOCK-Team
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News News News News News News News

Als MEGASHOCK-Member seid Ihr immer auf dem neuesten Stand der Dinge!
Nationale und internationale News trudeln bei uns praktisch jeden Tag ein. Diese
Rubrik sorgt dafiir, dass diese News an Euch nicht voriiberziehen. Nicht immer geht
es hier aber um Videospiele oder um Produkte von SNK. Hier steht einfach alles,
was unserer Meinung nach aktuell und informativ erscheint!

Neue Spiele braucht das
Land

Mit Samurai Shodown und Fatal
Fury Special erschienenkirzlich
wieder zwei heue Priigelspiele.
Um dem Klischee vorzubeugen,
das NEO-GEO sei nur etwas fiir
Prigel-Fans, werkeln die Her-
steller neuerdings auch mal an
anderen Projekten.

Sosollendemnéchstalle Action-
Adventure (!) Fans bedacht wer-
den. Unter dem Titel Crystalis
ensteht zu Zeit das erste Action-
Adventure firs NEO-GEO. Mit
mehr als 100 MBit dirfen wir
sicher gespannt sein, was uns
da alles an Grafik- und Sound-
orgien geboten wird!

Auch Alpha und Denshi sitzen
nicht tatenlos herum, sondern
produzieren ein Basketballspiel
sowie noch einen neuen Fuss-
ball-Titel. Da freut sich das
NEO-GEO-Herz!

Seitenwechsel

Ob wohlunzureichendes Gehalt
der Grund dafiir war, dass einige
der fahigsten Entwickler von
Capcom und Irem zu SNK ge-
wechselt haben? Wer weiss...

Fest steht jedenfalls, dass wir
von dieser Entwicklung sicher-
lich noch profitieren werden!
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The Ultimate Screen-
Warrior '94

Die meisten NG-Fans priigeln
furihr Leben gern. Kein Wunder,
sind doch fast die Hélfte aller
erschienenen Spiele Beat’em
Ups! Wer sich monatelang mit
Fatal Fury oder Samurai Sho-
down abgibt, héalt sich heute
sowieso schon fliir den besten
aller K&mpfer. Wir wollen der
Sache jedoch richtig auf den
Grund gehen.

Aufvielfachen Wunschsoll 1994
ein grosses Fighting-Turnier
stattfinden. Gekampft wird vor-
aussichtlich mit Art of Fighting 2

oder Samurai Shodown, wobei
es fur jedes Spiel einen Sieger
geben wird. Die zwei Gewinner
nehmen am Wettbewerb umden
Titel des Ultimate-Screen-War-
rior teil! Bist Du gutgenug, diese
Herausforderung anzuneh-
men?

Sobald wir uns tber den orga-
nisatorischen Teil eines solchen
Turniers ausgesprochen haben,
werden wir Euch informieren.
Bis dahin sind wir fiir alle Vor-
schldge und Ideen zu diesem
Contest dankbar (welche Spie-
le?, Austragunsort?, efc.). Das
Motto des Turnier sollte lau-
ten:"Do it just for fun!".

Noch mehr nheue Spiele...

Momentan tut sich einiges bei
SNK. Endlich vergeben die
Jungs in Japan auch Lizenzen
an Fremdhersteller. Erstes Bei-
spiel: DataEast. Kiunftig durfen
wir also mit einer breiteren
Modulpalette rechnen!

Top-Hunter wird ein weiterer
Vertreter der 100-Megashock-
Seriesein(ca. 180 Megs!). Ganz
im Stil von Contra/Super Probo-
tector darf Gber 7 Level action-
lastig gejumpt und geshootet
werden. Jedes Level ist noch-
mals in 4 Stages unterteilt! Die
Qualitat wird sicherlich von al-
lerhdchster Giite sein, schliess-
lich  zeichnen sich die
Programmierer von R-Type und
Last Resortdafiir verantwortlich.

Auf Top-Hunter sind wir beson-
ders gespannt, weil das Spiel
nebst Cyberlip erst Nr. 2 in der
Jump’n Shoot-Schublade ist.
Leider erscheint das Modul erst
Ende Februar '94.

News News News News News News News

CD-ROM im Mai 1994!!

Das CD ROM firs NG nimmt
immer konkretere Formen an.
Nach letzten Informationen wird
es in Zusammenarbeit mit Sony
erstellt, mit einem 32Bit-RISC-
Prozessor arbeiten und mit 180
MBit RAM gepuffert sein, um
lange Ladezeiten zu verhindern!

Viele Fragen bleiben dabei aber
noch ungekléart, z.B. ob es sich
dabei um einen reinen 32Bit
Prozessor handelt oder um 2 X
16Bit, oder inwiefern die Hard-
warevoraussetzungen  damit
noch weiter verbessert werden
(sofern dies augenscheinlich
Uiberhaupt noch mdglich ist).

Einige Software-Hauser haben
schon ihr Interesse Uber zukiinf-
tige Spielplanungen geaussert,
als da wéaren: DataEast, Wave,
Sunsoft, Visco und Sammy.
Weitere Anbieter sollen folgen.

Uber den Preis und einen kon-
kreten Erscheinungstermin
schweigen sich beide Seiten
noch beharrlich aus. Fachleute
werden aber schon an der Win-
ter CES '94 in Las Vegas an
dem neuen Wundergeréat
schnuppern dirfen.

.

AR
Neben den neuen technischen
Méglichkeiten, werden sich vor-

“allendigen auch preisliche Vor-

teile ergeben, denn viele alte
Titel haben auf der CD einen
neuen Auftritt zu einem mode-
raten Preis von 100 bis 200 Fr.
Logischerweise werden zum
Startdes CD-ROM’s aucheinige
neue Titel verflgbar sein, an
denen sogar jetzt schon fleissig
programmiert wird. Wir sind je-
denfalls sehr gespannt, denn ab
Mai soll es das Wundergerat
bereits zu kaufen geben!!

CD-Umsetzungen

In Japan ist es schon Gang und
Gebe,dasszujedemguten Spiel
der dazugehdrige Soundtrack
auf CD gebannt wird. Glickli-
cherweise koénnen jetzt auch
NG-Besitzer in den Genuss ih-
res Lieblingssounds kommen.
Gerade in letzter Zeit hat sich
da einiges getan: Drei neue
Soundtracks sind soeben er-
schienen.

Der erste im Bunde widmet sich
dem Kulispiel Fatal Fury 1l
Gleich 27 Musikstlcke aller Sta-
ges plus Voice- und Soundef-
fekt-Kollektion verwdhnen hier
den Horer. Mit 38 Musikstiicken
ist die World Heroes 2 CD
sicherlich die Umfangreichste.
Der Hohepunkt ist aber der
Soundtrack zu Sammys Mei-
sterwerk Viewpoint. All die ab-
gefahrenen  Techno  und
Hip-Hop Tracks sind hier noch
einmal in guter Qualitat zusam-
mengefasst.

Neben dendrei Neuerscheinun-
gen gibt es ausserdem noch: Art
of Fighting und Fatal Fury/Last
Resort auf einer CD. Als wahrer
NEO-GEO-Fan sind diese Sil-
berlinge sicherlich ein Muss.
Wer sich die Raritdten nicht
entgehen lassen mochte, sollte
sich die Shopping Seite néhe

zu Gemiite fuhren. Y "

Anime Schweiz!

Die japanischen Zeichentrickfil-
me (Anime) begeistern weltweit
Millionen Videospieler! Mit Akira
ist der bisher teuerste Film -
Produktionskosten ca. 10 Mio
Franken - erschienen und seit-
her jagt eine Neuerscheinung
dieandere. Viele Anime’s haben

auch schon ein eigenes Video-
spiel.

Grund genug fir uns anzufra-
gen, ob lhr als Mitglieder Inter-
esse an diesen Filmen hattet.
Wenn ja, so lasst uns das bitte
wissen, damit wir alles nétige
Veranlassen kénnen. Natirlich
gibtes auch hierden Soundtrack
zu diversen Animes auf CD!

Wir mussen Euch bei dieser
Gelegenheit darauf hinweisen,
dass einige Filme erst ab 18
Jahrenfreigegebenwurden, weil
Sie dementsprechen harte Sce-
nen beinhalten (Sex and Violen-
cel). Desshalbbendtigenwirvon
allen Interessenten unter Euch
eine Kopie des ID-Ausweises.
Sendet die Kopie an: MEGA-
SHOCK, Kennwort: Anime,
Postfach 226, 6312 Steinhau-
sen. Wir warten auf Euer Zei-
chen.




Preview Preview Preview Preview Preview

Endlich vergibt auch SNK Lizenzen an sogenannte "Third-Party-Hersteller". Miracle
Adventure (Titel in Japan: Spinmaster) von DataEast - vielen vielleicht noch durch
Joe & Mac auf SuperNES bekannt - macht dabei den Anfang. Bereits jetzt kann
behauptet werden, dass die Jungs aus England ganze Arbeit geleistet haben.

Miracle Adventure

Hier haben wir ein Spiel, das
sein Geld sicher wert sein wird.
Die Rede ist von DataEast's
erster Cartridge fur das NG-Sy-
stem: Miracle Adventure. Lass
Euch sagen, dieses Modul ist
definitiv ein Gewinner!

Bei Miracle Adventure drehtsich
alles um eine, in 5 Teile zerfal-
lene Schatzkarte. Euer Gegen-
spieler ist der hinterlistige Dr.
Dokked mit seinen Schergen,
der ebenfalls darauf aus ist, alle
5 Teile der Karte zu finden. Ein
Teil der Schatzkarte befindet
sich in den Handen des furcht-
losen Abenteurers Johnny. Das
wertvolle Pergamentwirdjedoch
bald von Dr. Dokked geraubt.
Zu allem Uberfluss nimmt er
auch noch Johnny’s Freundin
Mary mit.

Klar, dass ich das Johnny nicht
gefallen l&sst und so macht er
sich zusammen mit seinem
Freund Tom auf, die Geliebte zu
Retten und nebenbei auch noch
alle Teile der Schatzkarte zu
finden.
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Die einzige Waffe, die Euch
dabei zur Verfugung steht, ist
ein Yo-yo! lhr kénnt sieben
verschiedene Yo-yo's aufneh-
men. Da wéren unter anderem
ein Giant-Yo-yo, mit enormer
Reichweite, ein Fire-Yo-yo, das
Feuerbélle spriht- sowie ein
Freeze-Yo-yo, das alle Gegner
vorubergehend einfriert! Jedes
Yo-yo hat ausserdem noch eine
spezielle Smart-Bomb einge-
baut, die Ihr durch gedriickthal-
ten des A-Button aktivieren
kénnt!

[r=ppBDBR=——=

Nebst all den verschiedenen
Yo-yo's, kénnt lhr auch noch
andere lcons aufsammeln. So
kénnt Ihr z.B. Zusatzleben kas-
sieren, mit Food Eure Lebens-
energie aufzufrischen oder
einfach "nur" Geld sammeln, um
das Punktekonto aufzubessern.

Die Reise fiihrt unsere Helden
durch fremde Lander und Kon-
tinente, durch stickige Abwas-
serkandle und Kultstatten langst
vergessener Mythen! Grafik und
Sound sind schlichtweg umwer-
fend! Die Farbpalette des NG
wurde fast komplett ausgenutzt!

Ebenfalls lobenswert ist der 2-
Spieler-Simultan-Modus.  Da
kommt wirklich Freude auf! So-
viel Action, Abwechslung und
Spannung wurdeseltenineinem
Jump’n Run vereint!

Nach Blues Journey ist Miracle
Adventure erst das zweite Spiel
aus dem Jump’n Run Genre.
Freunde dieser Art von Spielen
kommen kaum an diesem Modul
vorbei! Bis wir jedoch in den
Genuss dieser willkommenen
Abwechslung kommen, werden
wir uns noch ein paar Wochen
gedulden mussen. Clubmitglie-
der werden wie immer zuerst
informiert, sobald das Modul in
Sichtweite ist. (b0)

Feedback Feedback Feedback

Jedes gute Fachblatt hat eine Leserseite. Darum wollen
wir keine Ausnahme machen und auch eine solche Rubrik
einfiihren. Zum "Redaktionsschluss" standen uns sage
und schreibe ein Leserbrief zur Verfiigung. Da wir aber
noch ein sehr junger Club sind, kénnen wir das verkraften!
In Zukunft werden wir Euch hier Rede und Antwort stehen.

Kleinanzeigen

Was tun mit den alten, durchge-
zockten Modulen? Hier habt ihr
die Méglichkeit , mit anderen
Club-Mitgliedern in Kontakt zu
treten und/oder einfach Module
zu tauschen oder zu verkaufen.

Da die meisten von Euch auch
noch ein Zweitsystem besitzen
(SNES, MegabDrive, etc.), konnt
Ihr naturlich auch diese Module
feilbieten. Bitte habt Verstandnis
dafir, dass wir die Kleinanzei-
gen nur schriftlich entgegenneh-
men kdnnen. Schliesslich ist
dieser Service exklusiv fur un-
sere Mitglieder bestimmt.

Verstandlicherweise  konnten
wir mangels Einsendungen in
dieser Ausgabe noch keine An-
zeigen veréffentlichen. In Zu-
kunft soll diese Rubrik aber
schon 1 - 2 Seiten beanspru-
chen.

Und so funktionierts: Schreibt '

die Spielenamen samt System-
angabe auf einen Zettel. Wollt
Ihr etwas verkaufen muss der
Preis drauf, wollt |hr etwas
tauschen, musst lhr vermerken,
welches Spiel(e) Ihr sucht. Zu-
letzt noch der Absender und
dann alles einsenden an: ME-
GASHOCK, Postfach 226, 6312
Steinhausen. Im n&chsten Club-
Heft wird’s veroffentlicht!

Tips und Tricks

Cheat-Modi oder Trainer-Funk-
tionen sind auf dem NEO-GEO
nur sparlich oder gar nicht vor-
handen. Fiir die Rubrik Tips und
Tricks bendtigen wir noch allerlei
Material. Wer irgendwelche L6-
sungen, Special-Moves, Karten-
I6sungen, Cheat-Modi oder
Hilfestellungen zu NEO-GEO-
Spielen hat, ist herzlich eingela-
den, uns zu schreiben. Die
Adresse kennt Ihr ja. Hoffentlich
schreibt jemand...

Das Blut des Samurai

Rot oder weiss, oder war es gar
blau? Wie kommt es bloss, dass
meine Version von Samurai
Shodown weisses Blut hat? Bei
uns in der Spielhalle ist das Blut
jedenfalls blutrot, was mir per-
sonlich besser gefallt. Ich bin
zwar kein Sadist, dennoch wiir-
de ich gern wissen, woran das
liegt?

Patrick Huber, Lausanne

Antwort:

Viele NEO-GEO-Freaks ha-
ben es bereits bemerkt, das
weisse Blut der Heimversion.
Zum ersten Mal waren auch
die Entwickler bei SNK dazu
gezwungen, ein Spiel fiir den
Heimgebrauch zu entschér-
fen. Da NG-Spiele zuneh-
mend auch von jlingeren
Playern gespielt werden, ist
diese "Anpassung" fast un-
umgénglich geworden, will
man eine frihe Indizierung
durch meistinkompetente Be-
hérden vermeiden. Uns war
das alles aber wurscht, weil
das Spiel sowieso der Uber-
flieger ist und auch mit weis-
sem Blut endlosen
Spielspass bietet. Dennoch
gibt es eine Mdglichkeit, mit
rotem Blut zu spielen: Man
braucht ein japanischen NG
und ein japanisches Modul.
Diese Konstelation findetman
in Europa jedoch nur dusserst
selten!




Fatal Fury Special

Gébe es einen Preis fiir die meisten Fortsetzungen, so
wére die Fatal Fury Serie ein sicherer Anwéirter auf
diesen Titel. Die Entwickler haben es dennoch geschafft,
den Reiz der beiden ersten Teile noch zu (ibertreffen!

Nach Teil eins und zwei kann
ich mir eine Einleitung ins Spiel
getrost sparen. Fangen wir des-
halb gleich bei den Fakten an.

Die Neuerung in Bezug auf die
ersten beiden Teile beziehen
sich hauptsachlich auf die An-
zahl steuerbarer Kdmpfer. So ist
es jetzt moglich alle Fighter aus
Teil 2 inklusive der Endgegner
zu wdéhlen. Weiter spendierte
man noch drei Charaktere aus
Teil 1 (Tung Fu Rue, Duck King,
Geese Howard). Somit hat man
jetzt die Befehlsgewalt (iber ins-
gesamt 15 (!) verschiedene
Kampfer.

Die Animationen der Helden
wurden grésstenteils von Teil 2
Ubernommen, dann und wann
kann man auch neue Moves
entdecken. Die Hintergrundgra-
fiken sind bis auf wenige Neue-
rungen ebenfalls gleich
geblieben. Dennoch sieht man
in jedem Level immer wieder
Dinge, die man noch nie sah!
So wandern bei Andy Bogard
in Venedig kleine gelbe Kiicken
im Hintergrund, oder bei Mai
Shiranui surfen Ninjas auf Fi-
schendaher! Auch die Farbwabhl
ist grundlegend neu: Nach jeder
Runde, auch innerhalb einer
Stage, wechselt die Hinter-
grundgrafik und -farbe! Bei Kim
Kaphwan schneits und bei Big
Bear liefern Bodybuilder ihre
Show!

Besonders beeindruckt haben
mich aber die Geese Howard
und Tung Fu Rue Stages. Die
Grafiken Ubertrefen sich immer
wieder von neuem und der
Sound reicht von mystischen
Klangen tber Dance-Tracks bis
hin zu rockigen E-Gitarren Stik-
ken. Ausserdem wurde die
Sprachausgabe gegeniuber den
beiden Vorgangern wesentlich
verbessert. Auch die Spielbar-
keit hat deutlich zugenommen,
die Special-Moves gehen flotter
von der Hand!

Absoluter Héhepunkt des Spiels
ist aber der Dream-Match! Hat
man alle 15 Gegner 2:0 besiegt,
darf man als letzte Herausfor-
derung noch gegen Ryo Saga-
zaki antreten. Ja, genau der aus
Art of Fighting! Die Sound-FXin
dieser Stage sind nahezu iden-
tisch mit denen aus Art of
Fighting. Der Bursche hat in der
letzten Zeit jedoch fleissig trai-
niert (neue Moves, bessere Ani-
mationen) und Ihr werdet sicher
eure liebe Miihe haben, den Kerl
zu besiegen! Habt Ihr es den-
noch geschaft, dirft Ihr Euch als
den besten Kampfer aller Zeiten
bezeichnen (und was dann...?)

......

Trotz all der vielen Gags und
Neuerungen stellen sich bei mir

gemischte Geflihle ein.
Schliesslich ist es bereits Teil 3
und die Grundidee ist wahrlich
nicht neu! Man konnte dies ja
auch als Geldmacherei bezeich-
nen.

Dennoch ist das Spiel fir jeden
Fatal-Fury-Fan ein Muss, gera-
de auch deshalb, weil es der bis
jetztbeste Teil der Serie darstellt
und auch nach Wochen noch
endlosen Spielspass bietet. (b6)

P

Samurai Shodown

Wer das Joyboard bei diesem Spiel in die Hand nimmt,
der ist nicht mehr gewillt, es so schnell wieder
freizugeben. Furiose Kdmpfe haben einen neuen Namen:

Samurai Shodown!

Lasst Schwerter sprechen! Die-
ses Motto haben die Program-
mierer des Spiels wohl vor
Augen gehabt, als sie es ent-
wickelten. Und Sie beherrschen
diese Sprache wirklich gut. Was
uns SNK da an Grafik und
krachigem Sound présentiert ist
allerhand.

Ganz am Anfang werden wir
durch ein Intro in die Lebensphi-
losophie der Samuraieingefuhrt.
Man sollte sie sich wirklich zu
Herzen nehmen, denn hier wird
hammerhart gekampft. Ihr konnt
euren Charakter aus einer Pa-
lette von 12 Kriegern auswéhlen,
wovon natirlich jeder eine indi-
viduelle Kampfart und Hinter-
grundstory hat. Die Auswahl
reicht vom genau so grossen
wie fetten Earthquake Uber den
flinken Ninja Hanzo bis hin zur
tierliebenden Maid Nakoruru. Es
ist wirklich fiir jeden Geschmack
etwas dabei. Der goldene Mit-
telweg in Sachen Kampfstarke
stelltindiesemFallederSamurai
Haohmaru dar.

Der Clou ist, wie oben erwéhnt,
dass alle Kéampfer bewaffnet
sind, meistens mit einem Katana
(Schwert). Aufeinander losge-
gangen wird mit Schwerthieben
und Fusstritten, in den bekann-
ten Stérken (schwach, mittel,
stark). Dabeiwerdenalle Knépfe
des Joyboard ausgenutzt. Wah-
rend eines Maiches kann es
auch vorkommen, dass einer
oder beide Krieger ihre Waffen
verlieren.

=

Nun muss mansich unbewaffnet
mit Handen und Flssen vertei-
digen. Selbstredend sieht man
ohne Waffe ziemlich blass aus,
wenn der Gegner seinen Tor-
tenheber noch hat. Zum Gluck
steckt das Eisen irgendwo im
Boden, man braucht es nur
wieder aufzuheben, was nicht
immer ganz so einfach ist.
Glucklicherweise kénnen
Schwerthiebe auch unbewaffnet
abgeblockt werden.

Bei der Grafik ist man neue
Wege gegangen. Sie wurde im
japanischen Comicstil (Manga)
gezeichnet. Wer Manga kennt
weiss, dass das der Harte des
Spiels keinen Abbruch tut. Im
Gegenteil: Yeah man! Blood'n
gore! Nichts fur zartbesaitete
Naturen also.

Mit diesen Voraussetzungen
lasst sich hervorragend kédmp-
fen. Das ganze ist dank einer
ausgeklugelten Steuerung sehr
gut spielbar. Die Sound/FX sind
allererste Sahne und manchmal
fragt man sich wirklich, wie
gewisse Gerdusche entstanden
sind (schnetzel, spritz, etc.!)

Wer sich dieses Modul kauft, hat
sein Geld wirklich gut angelegt,
denn hier wird Langzeit-Motiva-
tion garantiert. Samurai Sho-
down darf sich zurecht "The
mother of all fighting-games"
nennen! (ph)

hervorragend




Super Sidekicks

Endlich kommt die erste Fussballsimulation auf dem
NEO-GEO. Wer sich gerne selber als Weltmeister im
Fussball sieht, der sollte dieses Spiel auf keinen Fall
verpassen, denn Super Sidekicks Ulberzeugt selbst
weniger eingefleischte Sportspiel-Fans!

Zu Anfang habt Ihr die Méglich-
keit, zwischen 12 Spitzenteams
und einem Super-Team aus der
ganzen Welt auszuwdhlen. Ge-
spielt wird WM-méssig in 2
Gruppen. In Gruppe A spielen
Deutschland, ltalien, Spanien,
England, Mexico und Japan,
wahrend sich in Gruppe B Ar-
gentinen, Holland, Brasilien,
Frankreich, Amerika und Korea
die Ehre erweisen. Das Super-
Team kann nurim 2-Spieler-Mo-
dus angewahlt werden.

Die Teams haben naturlich alle
ihre Starken und Schwéachen,
die sich allesamt erst wahrend
eines Matches zeigen. So ist
z.B. Deutschland, der Titelver-
teidiger, sehr stark im Sturm,
wahrend die ltaliener mit ihrer
eisernen Abwehr auftrumpfen.
Auch die Hollander sind nicht zu
verachten, da sie als einzige
Mannschaft zwei "ACE" besit-
zen. Ein"ACE"istnichts anderes
als der Captain, der zugleich
auch den besten Spieler des
Teams darstellt. Nur wer seinen
Ace gekonnt einsetzt, hat eine
Chance, den Computer-Gegner
zu besiegen. Am meisten Spass
macht das Modul allerdings erst
Zu zweit.

Obwohl man die Grafik eher als
schlichtbezeichnenkann, tut sie
dennoch ihren Zweck. Die Spie-
ler sind, im Vergleich zuanderen
Fussballspielen, gross und ta-
dellos animiert, die kernigen
Soundeffekte, wie z.B. die to-
benden Zuschauer, tibermitteln
gekonnt die richtige Stadionat-
mosphare. Abwechslung bringt
auch die Tatsache, das man bei
verschiedenen  Wetterbedin-
gungen spielt: Mal scheint die
Sonne, mal regnet es oder man
liefert sich unter Flutlicht heisse
Gefechte.

Der echte Pluspunkt dieses Mo-
duls liegt aber bei der ausgeklu-
gelten Steuerung. Schon nach
wenigen Minuten finden sich
selbst Videospielanfanger pro-
blemlos zurecht, da nur zwei
Button belegt sind. Ist man im
Ballbesitz, dient der A-Button
zum Schiessen in die Laufrich-
tung und Knopf B zum Passen,
hat der Gegner den Ball, ist
Knopf A furs "Reinschleifen"
verantwortlich und mit Knopf B
darf sadistisch gefoult werden.
Die Steuerung des Torwarts
allerdings Ubernimmt fast aus-
schliesslich der Computer. Man
kann den Keeper lediglich auf
und ab steuern, den Rest erle-
digt er von selbst.

Da man den Schiedsrichter nur
selten zu Gesichtbekommt, darf
tlchtig gefoult werden, vorallem
auchdeshalb, weil erkeineroten
Karten vergibt!! Fouls werden
dann und wann mit Freistéssen

_ bestraft, mehr aber auch nicht!

Bei der Optionsvielfalt missen
wir allerdings gewaltige Abstri-
che machen, denn ausser der
Spielzeit und dem Schwierig-
keitsgrad kann man keine wei-
teren Optionen einstellen. Wer
jedoch lieber actionreich zockt,
als sich stundenlang durch Un-
termenis zu klicken, weiss die-
sen Punkt zu schéatzen.

Am meisten Fun macht Super
Sidekicks wie gesagt zu zweit,
da lhr viel mehr Torraumszenen
erleben und auch bessere
Showeinlagen bringen konnt,
wie z.B. Kopfballe, Fallrickzie-
her oder einfach trickreiche
Drippling bis vors Tor.

Fazit: Wer schon immer mal ins
WM-Geschehen eingreifen woll-
te oder einfach "nur" ein Spiel
mit Langzeitmotivation sucht,
dem ist Super Sidekicks nur zu
empfehlen. (rm)

3 Count Bout

Eine besondere Sparte unter den Priigelspielen nimmt
Wrestling ein. Der amerikanische. Volkssport hat bis
heute noch nicht allzu viele Vertreter in Modulform. Nun
existiert auch auf dem NG ein solches Schwingfest. Ob
es den Erwartungen entspricht, werdet ihr am Ende

dieses Tests wissen.

Ziel des Spiels ist es, den Titel
des SWF-Champions (SNK
Wrestling Federation) zu errin-
gen. lhr kénnt dabei aus 10
verschiedenen Kédmpfern euren
Lieblingsprigelknaben wahlen.
Jeder einzelne hat nattrlich sei-
ne Starken und Schwéchen.
Neubeiden Starkenund Schwa-
chenkommtdie Popularitdtbeim
Publikum dazu; Publikumslieb-
linge werdenvom Schiedsrichter
dann und wann verschont, was
jedochnurbeidenTitel-Matches
von Bedeutung ist. Mehr dazu
spéter.

Bei 3 Count Bout werden alle
vier Buttons benétigt. Nebenden
Grund-Schlagen gibt es auch
noch solche, die Uber Joystick-
und Tastenkombinationen aus-
gefiihrt werden. Allerdings kann
man diese Art von Schlégen
nicht direkt als Special-Move
umschreiben, weil man sie nur
ausfithren kann, wenn man mit
dem Gegner im "Clinch" ist.
Stehen beide Kontrahenten ge-
niigend nahe beieinander, pak-
ken sie sich gegenseitig. Nun
muss durchwildes Himmern auf
den A-Button eine Vorteilssitua-
tion erreicht werden. Derjenige,
der den Knopf schneller driickt,
darf seinen Special-Move aus-
fuhren, falls es klappt!

Im 2-Spieler-Modus entwickeln -

sichwahrend dieser Phase heis-
seDuelle und wirkdnnenwirklich
von Gliick reden, dass uns die
Entwickler bei SNK so robuste
Joyboards spendiert haben.

Gewinner eines Matches ist, wer
zuerst zwei Runden gewinnt.
Liegt der Gegner mindestens flr
3 Sekunden (daher 3 Count) auf
dem Ruicken, gilt die Runde als

gewonnen. Natirlich darf auch
ausserhalb des Rings gefightet
werden, das erhéht den Fun-
Faktor!

Vonder Aufmachung her gibt es
nicht viel zu ndrgeln. Die Grafik
entspricht dem gewohnten NG-
Standard, haut einen aber nicht
unbedingt vom Hocker. Beson-
deres Augenmerk gilt aber den
Hintergriinden. Als besonders
gelungen kann man die Street-

Matches bezeichnen oder habt :

Ihr schonmal einparkiertes Auto
samt Besitzer demoliert?

Dennoch gibtes ein paar Schon-
heitsfehler: Da wére der zu hohe
Schwierigkeitsgrad. Gerade in
den héheren Spielstufen wird es

unméglich, den  A-Button
schneller zu driicken als der
Computer. Das hat zur Folge,
dass man im Clinch gegen den
Computer-Gegner praktisch kei-
ne Chance mehr hat.

Liegt man am Boden, kommt
man nur durch wildes GerUttel
am Joystick wieder auf die
Beine, wodurch der ganze
Kampf manchmal in ein horren-
des Gehdmmere und Gedriicke
ausartet! Warum es keine Dek-
kungsmdoglichkeit gibt, ist mir
auch ein Ratsel.

Alles in allem ein gutes Spiel.
Gerade die Aufmachung, im Stil
einer Fernseh-live-Ubertragung
aus den Staaten, weiss zu ge-
fallen und vermittelt die richtige
Atmosphére. Vorallem im 2-
Spieler-Modus bereitet das Mo-
dul viel Spass. Es ist zwar kein

perfektes Spiel,dennochdarf es

als das Beste Wrestling-Game
bezeichnet werden, das je das

Licht einer Konsole erblickte! (ph)
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Last Minute Update

News, News und nochmals News. Kurz vor Redaktionsschluss trudelten noch ein
paar brandaktuelle Infos bei uns ein, die wir Euch natiirlich nicht vorenthalten wollen.
In den folgenden Ausgabe des MEGASHOCK-Magazines werden wir Euch hier up-

to-date halten!

Fatal Fury Anime-Serie

Nebst dem Street-Fighter |l
Spielfilm (mit echten Schauspie-
lern und hammerharten Kampf-
sequencen) gibt es in Japan
bereits zwei Zeichentrickfilme a
ca. 70 Minuten zur Fatal Fury
Serie. Hauptdarsteller sind Terry
und Andy Bogard, die zusam-
men mit ihren Freunden an
einem Kampfturnier teilnehmen.
Jeder Darsteller kdmpft flir seine
eigene, personlich Sache, wie
es auch im Spiel der Fall ist.
Terry und Andy z.B. versuchen,
-den Tod ihres Vaters zu rdchen,
der von Geese Howard entfihrt
und ermordetwurde. Mehrkonn-
ten wir Uber die Story nicht
erfahren, da beide Filme in
japanischer Sprache sind und
bis heute noch nicht Ubersetzt
wurden.

Trotz all unseren Bemihungen
ist es uns noch nicht gelungen,
eine verkaufliche Version dieser
Anime-Serie zu finden. Da nicht
SNK, sondern Fremdhersteller
fur diese Art von "Werbung"
verantwortlich sind, ist es gar
hicht so einfach, an diese Filme
ranzukommen. Schade eigent-
lich, denn die zeichnerische
Qualitat lasst kaum Wiinsche
offen. Wir halten Euch diesbe-
z{iglich auf dem Laufenden.

Survivor

Und noch eine Ankindigung: Im
frlhen Sommer dieses Jahres
soll ein weiteres Prugelspiel mit
Namen Survivor erscheinen,
dass alle anderen in den Schat-
ten stellensoll. Aufdenbis heute
220 MBit (!) durft Ihr auf 25
Fighter aus World Heroes 1 + 2,
Fatal Fury 1 bis 3 und Art of
Fighting 1 + 2 zurlckgreifen.
Damit durften dann wohl alle
Diskussionen (ber das beste
Prigelspiel beendet sein! Mége
der Beste Uberleben...

Art of Fighting 2

Nach neuesten Informationen
wird Art of Fighting 2 noch vor
Top-Hunter, also im Februar '94
erscheinen. Das Spiel soll dank
180 MBitnoch mehr Animations-
phasen, besseren Sound und
10neue Gegnerbieten (darunter
auch2Frauen). Dieersten Bilder
lassen grossartiges vermuten,
waren allerdings auf unserer
Fax-Kopie zu schlecht, um sie
hier abzudrucken. Ob wir wohl
das Geheimnisum Yuris Kidnap-
per endlich lGften werden?

Neuheiten-Abo

Wer kennt es nicht, Hersteller
werben flr ihr Produkt oft lange
bevor sie es tatsdchlich auf den
Marktbringen. Fachzeitschriften
wie die VG, EGM oder das
MEGASHOCK-Magazine (he,
he, he) verbffentlichen Spiele-
besprechungen, sobald ihnen
die erste Vorab-Version des
Moduls zugegangen ist.

Beide Faktoren mégenimersten
Augenblick &rgerlich erschei-
nen. Bei richtiger Interpretation
kdénnen aber einerseits tberflls-
sige Lagerbestdnde vermieden

werden andererseits sind Top-

Spiele von morgen nicht zu friih
ausverkauft! Ausserdem bekom-
men wir bei Sammelbestellungen
mehr Rabatt!

Sichert Euch desshalb die High-
lights von morgen! Wer bei uns
ein Neuheiten-Abo 16st, be-
kommt von jedem Game sofort
bei Erscheinen ein Exemplar
zugesandt, natirlich mit dem
grésstmoglichen Rabatt! Somit
habt lhr jede Neuerscheinung
sofort im Haus. Schneller gehts
nun wirklich nicht! Einfach un-
tenstehenden Talon ausfiillen
und an uns senden.

Wer spielt was am liebsten?

René:

Er ist unser Jump’n Run Fach-
mann. Blues Journey spielt er
jeden Tag vorm Einschlafen!
Aber auch Priigelspiele haben
esihmangetan!Liebstes Game:
Fatal Fury Speciall

Phil:

Ist eigentlich der Stratege unter
uns, liebt Simulationen aller Art,
sowie Adventures. Auch er
fightet fir sein Leben gern!
Liebstes Spiel: Samurai Sho-
down!

Sascha:

Unser Ballerprofi und (bis jetzt)
ungeschlagener Fighter-
Champ! Liebt's actionlastig und
hektisch. Liebstes Spiel: Samu-
rai Shodown!

GAME CHARTS

. Die MEGASHOCK-Leserhits! |
1 Samurai Shodown (2
2 Art of Fighting m
3 Fatal Fury Special ©)
4 Viewpoint @
5 Super Sidekicks ®
6 Last Resort ®
7 NAM 1975 )
8 Cyberlip ®
9 World Heroes 2 ®
10 Trash Rally (10)

Bitte liefert mir von jedem neuen NEO-GEO-Spiel je 1 Exemplar! Dieses
Neuheiten-Abo ist jederzeit schriftlich kindbar!

Member-Nr.:

Name:

Adresse:

Ort/Datum:

Vormname:

PLZ/Ort:

Unterschrift:

Most Wanted Trick:

Viele von Euch plagen sicher
folgende Fragen:

1. Kann man mittels Joystick-
/Button-Kombination einen Che-
at aktivieren, um Samurai
Shodown mit rotenm Blut zu
spielen?

2. Kann man Ryo bei Fatal Fury
Special gleich zu Beginn aus-
wahlen?

3. Gibt es bei Samurai Shodown
so etwas wie Fatality-Moves?

4. Wie sehen die Super-Schlage
bei Fatal-Fury-Special aus?

Zu Frage 4: lve Braun aus Zrich
lieferte uns folgende Fatality-
Moves zur Priigelorgie Fatal-
Fury-Special (Besten Dank!).
Sie funktionieren erst, wenn der
Energiebalken zu blinken be-
ginnt.

Krauser: Links (2 Sek.), Rechts,
Rechts-Oben und A+C

Geese:Unten, Rechts, Unten-
rechts, Unten, Unten-links, Links,
Rechts und B+C

Tung: Links, Links-Unten, Unten,
Oben und B+C

Billy: Unten, Unten-rechts, Rechts,
Unten-rechts, Unten, Unten-links,
Links, Oben-links und A+C

Entfernungswettbewerb

Riesig gefreut haben wir uns
tber die unten stehende Karte
von Andreas Trltsch aus Ro-
manshorn und Christian Haefeli
aus Degersheim. Von allen ein-

gegangenen Postkarten hatte
diese wohl den weitesten Weg
hinter sich! Die beiden MEGAS-
HOCK-Member verbrachten 10
verspielte Tage in Hong Kong
(1), einer der wohl schonsten
Stadte Asiens (wirwarenschwer
eiferstichtig!). Nochmals vielen
Dank!
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The MEGASHOCK-Sto ry! Von Sascha Bohme

Es war an einem schdnen Som-
mermorgen 1991, alsichsiezum
ersten Mal sah! Es war Liebe
auf den ersten Blick! Ihr Ausser-
liches war schlichtweg umwer-
fend und lhre inneren Werte
schwer beeindruckend. Noch
niewar mir etwasvergleichbares
begegnet! Fir mich stand fest,
ich musste sie haben, egal um
welchen Preis!

Nachdem ich eine ganze Weile
alleine gespielt hatte, ging ich
auf die Suche nach anderen
NG-Usern (um einen wirdigen
Gegner fUr Fatal Fury zu finden)
jedoch ohne Erfolg. Ganz zu
meinem Leidwesen musste ich
feststellen, dass das NEO-GEO
eben eine Nobelkonsole ist und
sich nicht jedermann so ein Ding
leisten kann. Schade, dachte
ich, denn was da an Grafik,
Sound und Spielbarkeit geboten
wird findet man kaum auf ande-
ren Systemen. Ausserdem sind
die meisten Spiele fir zwei
Spieler bestimmt! Ich machte
mich also erneut auf die Suche,
diesmal jedoch intensiver!

Ich inserierte in der Fundgrueb,
im Amtsblatt, in regionalen Ma-
gazinen, in der MEGA-FUN,
Video-Games, und, und, und...
Auf diesem Wege fand ich zu
René Muller und Phil Helfenber-
ger, die ganz in meiner Nahe
wohnten. Endlich war mein
Problem geldst: Von nun an
musste ich nie mehr alleine
spielen! Die Welt schien wieder

Nun gut, ich h&ngte mich also
ans Telefon, knlpfte Verbindun-
gen im In- und Ausland und
griindete schliesslichden ersten
und einzigen NEO-GEO-Club
der Schweiz: MEGASHOCK!
(Tataaaal)

Nach erneuten Werbekampa-
gnen und Inseraten in allen
gangigen Videospiel-Magazi-
nen durftenwir endlichdas erste
Mitglied begrussen. Die Freude
war riesig, als sich immer mehr
Interessenten fanden und heute,
knapp 4 Monate nach der Eroff-
nung, zahlt unser Club bereits
rund 40 aktive Mitglieder , sogar

aus Deutschland und Oster-,

reich! :

Vorschau
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Manuskripte:

Das war sie also, die Erstausgabe unseres
MEGASHOCK-Magazines! Wir hoffen, dass sie
Euch gefallen hat und wir Euch ein paar aktuelle
News und Insider-Infos vermitteln konnten.-Wie
gesagt sind wir flr Verbesserungsvorschldge
eigentlich immer zu haben, ein Anruf oder ein
kurzer Brief geniigt und wir kimmern uns darum.

Was uns die Zukunftin Sachen Games noch alles
bringt ist ungewiss. Wie wir alle wissen ist der
Softwarefluss bei SNK eher schleppend (1 Spiel
pro Monat). Fir die nédchste Ausgabe stehen die
Tests von Miracle Adventure (Spinmaster), Top-
Hunter und wenns zeitlich drinliegt sogar Art of
Cighting 2 auf dem Programm.

in Ordnung.

Mit der Einsendung von Manuskripten
jeder Art gibt der Verfasser die Zustim-
mung zum Abdruck in der vom Heraus-
geber herausgegebenen Publikation.
Eine Gewshr fiir die Richtigkeit der

Sicherlich werden wir bis dann auch neue Infos '
tibers CD-ROM haben. Ausserdem hoffen wir auf
eine rege Beteiligung eurerseits, damit die

Nachdem ich die nicht unbedeu-
tende Summe von knapp sFr.
1.000.- hingeblattert hatte, war

Doch die Freude war nur von
kurzer Dauer!

sie mein! Voller Stolz fuhr ich Nachdem ich mein ganzes Ta- versffentlichten Beitrage kann nicht iber- nachste Ausgabe ein paar Seiten dicker wird.
mit ihr nach Hause, um sie schengeld fur Cyberlip, NAM nommen werden. An disser Stells Gal ioohmal erwihnt. ddss wir
sogleich auszuprobieren 1_9?5, Blues Journey oder Ma— Urheberrecht: neu auch ein Postfach besitzen: Postfach 226 in
(lechz!). Und was soll ich Euch gician Lord geopfert hatte, je- Alle im MEGASHOCK-Magazin verst- 6312 Steinhausen. Fir Brief- und Paketpostkdnnt
sagen, sie ist ne Wucht. Bis doch immer _mehr und_ noch fentlichten Beitréige sind urheberrechtlich Ihr von nun an das Postfach benutzen. Auch die
heute hat sie mich kein einziges bessere Spiele erschienen, L Hotline-Zeiten mussten wir aufgrund Eures An-
Mal enttauscht: meine NEO- musste ich die |e|d|g_e F_eStStel' ‘ _ JEeey chen Genehmigung des Herausgebers. sturms von 17.30 bis 20.00 Uhr verlangern.
GEO-Konsole (was dachtest Du lung machen, dass mir die Kohle Die meisten Mitglieder haben Wir danken fir die freundliche Unterstiit- Ausserhalb dieser Zeiten musst Ihr Euch mit
denn, Wistling!!). ausging! Erneut stand ich vor jedoch dank Eurer Mundpropg- zung: unserem Anrufbeantworter begniigen. Da das

einem Problem, das man nur mit ganda zu uns gefunden, flr die - SNK Corporation, Japan nichste Heft erst im April erscheint, kénnen alle

Hilfe eines NEO-GEO-Clubs 16- wir uns an dieser Stelle recht - Belhag Handels AG Informationshunarigen Freaks bis dahin unsere

- . : : - M & B Hard- und Software arig
sen konnte: Alle NG-Freaks mit herzlich bedanken mdchten. i - Video-Games Redaktion Hotline benutzen. So long...

all ihren Spielen auf einem Auch Eure vielen lieben Briefe - Mega-Fun Redaktion

Haufen! So wére es sogar mog- und Zeichnungen geben uns :

lich, selbst alte, nicht mehr immer wieder neue Kraft, unsere " Trademarks and copyrights

erhaltliceh Titel zu bekommen, Sache noch besser zu machen! 1994 All rights reserved by

z.B. via Tausch-Borse, von den Apropos Zeichnungen: Wir ge- SNK Comporation 4

genialen  2nd-Hand-Preisen denkeninZukunftschéne Zeich- 188, Toyotsu-Cho, Suita-Shi -Team
ganz zu schweigen. Auch SNK nungen im Club-Heft zu &3, 546JAPAI’\I !

wiirde einem NEO-GEO-Club verdffentlichen (am besten sind Osaka,ﬁ -

sicher mehr Beachtung schen- schwarz-weiss  Zeichnungen,

ken als einem einzelnen, video- siehe auch Cover!) 12

spielbegeisterten Freak!



